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Поздрави!

Аз съм Рем, а това е приятелката ми Роми.  
Не казвайте на никого, но ние обичаме да пъ-
туваме във времето! Изобретили сме часов-
ници, които могат да ни пренасят назад във 

времето. Можем да отидем навсякъде –  
в Древен Египет, в епохата на викингите  

или Викторианската епоха.

Мислехме, че часовниците ни ще ни позволят  
да изживеем забавни приключения в миналото.  

Но всеки път, когато ги използваме, попадаме на 
ОГРОМНА криза. Изглежда, че часовниците нароч-

но ни пренасят в моменти, когато историята  
не се развива така, както се предполага, и само 

ние можем да решим проблема.



Часовниците ни дават точно дванайсет  
часа, за да поправим нещата, преди да ни върнат 
в настоящето. Има и „копче за спешно връщане“, 

ако се забъркаме в неприятности и трябва  
да се върнем веднага.

Предупреждаваме те, че спасяването на истори-
ята е НЕВЕРОЯТНО сложно. Трябва да се погрижим 

всичко да се случи ТОЧНО както трябва и всеки 
да бъде ТОЧНО където трябва. Всякакви промени 

биха могли да имат огромни последици. 
Може да спасим сладко зайче, но после 
да разберем, че то е най-коварното 

сладко зайче на всички времена  
и да превземе света.



А сега обърни страницата и да започваме...

Ти ми приличаш на умник, затова молим ТЕБ да  
ни помогнеш. Първо, ще трябва да разрешиш 

всички сатанински загадки, на които се натъкнем. 
Второ, ще трябва да решиш как да продължим  

в края на всяка глава.

Решенията ти биха могли да ни изложат на голяма 
опасност, затова мисли внимателно! Направиш 
ли верния избор, ще можем да спасим историята  
и да се върнем невредими в настоящето. Сгре-

шиш ли, ще се окажем в ОГРОМНА беда.

Но знаем, че ще успееш. Затова те избрахме.

Ако попаднеш на сложна дума, за която не си  
сигурен, можеш да я провериш в речника най-от-

зад. Там можеш да научиш и какво се е случило  
в истинския Помпей.



Часовникът ми забръмчава и върху него светва 
червена светлина.

– Започва! – извиквам.
Роми свежда очи към часовника си.
– Ще ми се тези джаджи да ни предупреждава-

ха по-отрано – казва. – Да сложа в багажа няколко 
сандвича, да взема нещо за пиене...

Твърде късно е. Светлият ни кабинет, с раф-
товете с книги на стените и редиците от ком-
пютри, изчезва. Озоваваме се на гореща и прашна 
улица, застанали сме с лице към висока стена с 
вход с арка.

Зад нея има град и огромна планина, която се из-
висява в далечината.

Бял котарак с тога и бяла котка с червен шал, 
наречен пала, минават покрай нас и влизат през 
входа.

Глава 1
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– Май сме в Древен Рим, ако се съди по дрехи-
те – казва Роми.

Права е. Потупвам часовника си и виждам, че ни 
е пренесъл в 79 г. н.е. Време, в което Римската им-
перия се е простирала от Англия на север до Аф-
рика на юг.

Годината ми е позната, но не си спомням точ-
но защо.

– Защо ли часовниците ни са ни довели тук? – 
пита Роми. – Надявам се, че има нещо общо с Юлий 
Цезар. Винаги съм искала да се запозная с него.

– Той отдавна е мъртъв – казвам.
Роми поглежда часовника си.
– Вярно – казва. – Ние сме в 79 година от новата 

ера. Това не е ли годината, в която вулканът Ве-
зувий е изригнал и затрупал град Помпей с пепел и 
пемза?

Вцепенявам се и сграбчвам лапата на Роми.
– Помпей! – извиквам. – Точно тук сме.
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Погледни картата на Древен Помпей.  
Използвай координатната система,  

за да отговориш на следните въпроси:

А) Какво се намира на (10; 5)?
Б) Можеш ли да посочиш координатите  

на гладиаторската казарма?
В) Чия къща е на (6; 5) – на Флавия  

или на Плиний?
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Роми се втренчва в планината пред нас и се 
ококорва.

– Това трябва да е Везувий – прошепва. – И все-
ки момент ще изригне. Сигурен ли си, че трябва да 
останем тук?

– Сигурно сме изпратени тук, за да поправим 
нещо – казвам. Перата ми потреперват, когато 
си помислям за бедствието, което ще се разрази 
всеки момент. – Само да се надяваме, че ще успеем 
да го направим бързо.

Минаваме през арката и се озоваваме на камен-
на улица, от двете страни на която има високи 
къщи с дървени балкони.

По улицата вървят коне, овце и лиси-
ци, носещи глинени гърнета и чували със 
зърно.

– Чакай – казва Роми. – Мисля, че раз-
гадах какво искат от нас часовниците. 
Помниш ли онези котки, които видяхме да влизат 
в града? Току-що осъзнах, че това бяха Котакий и 
жена му Юлия.

Усетих, че сърцето ми препуска под перата.
Котакий е един от най-великите котешки ис-

торици, живели някога. Трудовете му ни разказ-
ват всичко за живота в Древен Рим.

Но той не би трябвало да е в Помпей по време-
то на бедствието. Предполага се, че ще живее още 
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четири десетилетия. Ако умре сега, тогава цяло-
то му велико творчество ще изчезне.

Значи затова часовниците ни доведоха тук. 
Трябва да изведем Котакий и Юлия невредими, 
преди вулканът да изригне, и да запазим правил-
ния ход на историята.

На един балкон над нас има женско магаре и пог-
леждам към него.

– Виждала ли си две бели котки? – питам. – 
Едната с тога, а другата с червена пала?

Магарето посочва на изток.
– Отидоха в Амфитеатъра.
Тигър подава глава през един прозорец от друга-

та страна на улицата.
– Не е вярно – казва и посочва на запад. – Видях, 

че отиват към Форума.

Как да постъпим?  
Ако искаш да тръгнем 

към Амфитеатъра,  
обърни на глава 5 

(страница 28).  
Ако искаш да отидем 

във Форума, обърни на 
глава 4 (страница 22).
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